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INFORMATION SECURITY AWARENESS
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THE LIVE ESCAPE GAME TRUCK




Die grolste Schwachstelle fur Cyber-Angriffe ist der Mensch. Unternehmen sollten
Mitarbeiter regelmalSig schulen, um deren Awareness - englisch ,,Aufmerksamkeit” -
fur den Ernstfall zu trainieren.

Gangige Schulungen schaffen es allerdings kaum, Personen dauerhaft fur mogliche
Cyber-Gefahren zu sensibilisieren. Awareness ist kein einmaliger Lerninhalt, sondern
eine nachhaltige Verhaltensanderung.

Unser Schlussel fur den Lernerfolg:
Den Spieltrieb wecken! Wer spielt, entwickelt Sympathie fur ein Thema, lernt leichter
und handelt im entscheidenden Augenblick richtig.

Das Ergebnis: Sicherheitsvorfalle durch menschliches Fehlverhalten sinken in
Unternehmen mit geschulten Mitarbeitern erheblich.




Das Team durchspielt im Escape Game Truck einen simulierten Vorfall in authentischer
Kulisse. In der immersiven Umgebung werden sie aktiv in die Losung der Ratsel
und dem Erreichen des Ziels eingebunden und dazu ermutigt, ihre kreativen und
analytischen Fahigkeiten einzusetzen, um die Herausforderungen zu meistern.

Das Spielgeschehen wird per Kamera von erfahrenen Spielleitern begleitet. Sie
geben den Spielern, wenn notig, Hilfestellungen.

V Gamification-Ansatz « Teambuilding

Spielend alltagliche Bedrohungen Lernen in der Gruppe weckt das
kennenlernen und identifizieren Interesse fur Informationssicher-
heits-Themen

Gesteigerter Lerneffekt / Mehr Sicherheit

Eigenes Erleben sorgt als emo- \/ Mit erhohter Awareness sinkt die
tionaler Anker fur nachhaltiges Gefahr fur menschliches Fehlver-
Lernen halten




Der Escape Game Truck halt einige spannende Ratsel fur das spielende Team bereit.
Ohne das der Bezug auf den ersten Blick ersichtlich ist, werden zentrale Themen
der Informationssicherheit adressiert und spielerisch eingebunden.

Im abschliefenden Feedbackgesprach werden alle Aspekte besprochen und mit
dem Erlebten nachhaltig in Verbindung gebracht. Das Team wird motiviert, sich zu
engagieren, ihr Wissen anzuwenden und ihre Fahigkeiten zu verbessern, wahrend

sie gleichzeitig Spals haben.

WV EUWEIS
Einsatz von externen Medien

Sichere Passworter
Methoden erkennen

Clean Desk & Screen
Vernichtung und Umgang von und
mit Informationen

Phishing
Gefalschte E-Mails erkennen

Social Engineering
Preisgabe und Umgang mit vertrau-
lichen Informationen




Der Escape Game Truck verbindet die zwei Welten Serious Games und
Escape Rooms, um eine einzigartige, immersive Lernerfahrung zu schaffen,
die sowohl ernsthafte Ziele als auch Unterhaltung bietet.

Durch die Integration von Inhalten aus der Informationssicherheit in

spielerische Elemente, konnen die Spieler sensibilisiert und im Allgemeinen
praventive Verhaltensweisen gefordert werden.

Systematischer Lernerfolg

B + Q@ =

Emotionaler Anker Bewusstseinsbildung effizienter Wissenserwerb




% 50 - 60 SPIELER / TAG CA! | MARE DES TRUCKS

e pro Durchgang  Lange/ Breite
3 - 6 Spieler ca. 7,00mx 2,18 m
Hohe

O 35 MIN. SPIELZEIT ca. 3,27 m

Gewicht
3,5t

e  plus 10 min. Einfuhrung
* plus 15 min. Feedback

e Turnus: alle 45 min.

e ¢a.10,00mx4,00m « 230 Volt, 16 Ampere
 Standard Schuko-Stecker

AUFSTELLFLACHE % STROMANSCHLUSS




Das sagen die Teilnehmenden...

Bezug zur Realitat verstanden!
Mal was neues, aufregendes! Super Sache!

Nde War seh
Super Rétsel und viel SpaR dabei™""" aufscy,

Tolles Konzept und herausfordernd!  ~SSreich
Sehr spaldig. Viele Bezuge zur Informationssicherheit :)

Super guten Bezug zum Thema hergestellit. u sc‘ﬂaﬁee%ﬁne\ wurde 'areﬂeés
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Super Nachgesprach! Augenoffnend!!!

Richtig coole Aktion, keine langweiligen Prasentationen mehr!
Interaktives Lernen, gerne wieder! Mega cool!
Cooj It was really cool and I'd definitely recommend it!
€ ldeg ein ¢ Die Erlauterung zum Schluss war super :)

. Ockenes Sehr anschaulich & gut umgesetzt
eltef'em
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HIDDEN Awareness UG (haftungsbeschrankt)

+49 531 /28 79 46-21
www.hidden-awareness.de
kontakt@hidden-awareness.de

Awareness

www.the-honeypot.de
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